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Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenie. Gra nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat. Istnieje
mozliwos$¢ potkniecia drobnych elementéw. Prosze zachowac
opakowanie ze wzgledu na zawarte informacje. Opakowanie nie stuzy
do zabawy. Korzysta¢ pod nadzorem osoby dorostej.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym
pomieszczeniu, z dala od Zrédet ciepta oraz w oryginalnym opakowa-

niu.
Utylizacja: Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb
U A

bezpieczny i z dbatoscia o srodowisko. @

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz KANGUR
jest zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.

Producent/Osoba odpowiedzialna:
Kangur sp. z.0.0.

Hurtowa 4

15-399 Biatystok

www.ekangur.pl @
info@ekangur.pl
Wyprodukowano w Polsce



