@ ®» © ®» & o 5 0 0 06 06 0 06 06 06 06 06 06 06 06 06 0 0 0 0 0 0 o o
- B . A EEEEEEEEEE N N I
® + o ejTua_J ..m. - : & & o o o
) a8 -.mnn?_ .= g 000
L NediSe & @ : °
e e e o o
e 0 0 0 0 0 0o °
® o 06 0o 0 0 o o o
e 0o 06 06 0 0 o ¢ °
® ¢ 06 0 0 0 o u_\a o o
® 0 0 ~ ~ ~ o <5 e
® o o (NN ) ¢ : _ : .\c_o o
e 0 0 ~ ~ ~ o B ) N °
e o o N \\N\\Wp ¢= ~I LS F il _. , e
e 0o 0 0 0 7 o q & . : °
® o o o S . - o o
e o ¢ o™ o °
ooo.och/ffuszV/u-o‘ ooo
e o 0 o [o\» ¢ ° o
e o o o\ oF °
o®e®e’e N\, S
oooooooo%..ro?.m..oo ooo
ooooooo.ﬂn ._,..w.o ooo
e o o o%,,w..lfs ° °
ooooocs@ W/ﬁ//f/éoo ooo
oooooow%”,///.z,,//////IOQ _ ooo
© o o o - o f e o
o o o ~-% ° Sz, ©
® & & L NTOND === 0 @

o o o 0//////», ° :

v

® 6 . & »~ L, o |

on:.///uoo

® ® =~ o e 9
o ¢« a o,/////////,. o
SO AN

o @ F PN e » | . | oy
e o »n. o\ Ve & IRY - : . .

o @ - / x @ I\ O \ - :
® o n//,//v /.//.//. . \ — - ’ o -

[ ]
[
®
®
®
[ ]
®
7
‘I
L]

P

1
e o o
e 6 o o
[ T N )

° :
® © 06 0 0 0 0 . . .UMy
© ©6 06000 0000000 0 o
© © 0 0 0 0000000 0000000000060 0 0
F VY Y Y Y Y Y Y YRy Y Y Y Y

®
[ ]
®
[
[
L
®
|
®
q
®
q
[ J
q
® 4
o ¢



¢

Reiner Knizia urodzit sie w 1957 roku. Obecnie mieszka
i pracuje w Windsor w Wielkiej Brytanii. Jest doktorem

matematyki i autorem ponad 600 gier planszowych.
Wymysla gry, od kiedy pamieta. Lubi podrézowad i zawsze
jest otwarty na nowe pomysty.

Wedtug niego dobra gra to taka, w ktdrej wszyscy czujg

sie zwyciezcami, bo wspdlna rozgrywka byta interesujgca

i ekscytujaca.

-

ELEMENTY GRY

e plansza w ksztatcie kréliczej nory

(zintegrowana ze spodem pudetka)
e 20 krolikéw

e kolorowa kostka




W PROWADZENTE |

Jest wspaniaty letni dzien. Kréliczki bawig sie w swojej norce. Nagle zaczyna padac¢ deszcz i norka

wypetnia sie woda. Kréliki bardzo nie chca zqmoczyc’ futerka. Szybko uciekaja do 5 kolorowych wyjsé.

Kto pomoze kréliczkom wydostaé sie z norki?




G Potdz spdd pudetka z planszg na srodku stotu. Plansza przedstawia krdlicza norke z 5 kolorowymi
wyjsciami.
e Umies¢ wszystkie kroliki w srodku norki.

© Poté: kostke obok pudetka.




Wygra gracz, ktory uvrotuje nojwiecej kroliczkow.

Jezeli w dziurze nie ma krélika, wez Jezeli w dziurze jest krélik, ratujesz go! Wez
dowolnego krélika ze srodka norki i umies¢ tego krolika i ustaw go przed sobg na stole.

go w tej dziurze.

Wez dowolnego krdlika ze srodka norki i potéz go przed sobg na stole. Krélik jest uratowany!

Teraz do gry przystepuje kolejny gracz.




Gra sie konczy, jezeli w norce nie ma juz zadnego krélika. Kréliki siedzace w kolorowych dziurach sie

nie licza.

Wygrywa gracz, ktory urotowot nojwiecej krolikow.
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Wariant: 1

Jezeli na kostce wypadt krélik, wykonujesz dodatkowg ture. Wez krélika ze srodka norki, a nastepnie

rzu¢ ponownie kostka.

Wariant: 2

Jezeli na kostce wypadt krélik, musisz odtozy¢ do norki jednego ze swoich krélikow.

W ten sposodb gra bedzie trwac diuzej.
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ZAGRAJ ZE MNA to kolekcja doskonatych gier planszowych dla rodzicéw i dzieci. Znajdziesz tu gry,
ktére wyrdzniajg sie najwyzszej jakosci wykonaniem (drewniane elementy, gruby karton) i ciekawymi
regutami. Gry zdobyty liczne nagrody na catym swiecie, w tym najbardziej prestizowa Kinderspiel des Jahres.
Gry z kolekcji ZAGRAJ ZE MNA rozwijajg u dzieci umiejetnosci, takie jak: rozpoznawanie koloréw, liczenie,
zdolnosci manualne, wyobraznie przestrzenng, umiejetnosc radzenia sobie z emocjami, wspodtprace
w grupie. Najwazniejsze jest jednak to, ze dajg duzo zabawy i radosci dzieciom... i ich rodzicom.
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