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Reiner Knizia urodził się w 1957 roku. Obecnie mieszka 

i pracuje w Windsor w Wielkiej Brytanii. Jest doktorem 

matematyki i autorem ponad 600 gier planszowych. 

Wymyśla gry, od kiedy pamięta. Lubi podróżować i zawsze 

jest otwarty na nowe pomysły. 

Według niego dobra gra to taka, w której wszyscy czują 

się zwycięzcami, bo wspólna rozgrywka była interesująca 

i ekscytująca.

Reiner Knizia

• plansza w kształcie króliczej nory 

 (zintegrowana ze spodem pudełka)

• 20 królików

• kolorowa kostka

ELEMENTY GRY
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Jest wspaniały letni dzień. Króliczki bawią się w swojej norce. Nagle zaczyna padać deszcz i norka 

wypełnia się wodą. Króliki bardzo nie chcą zamoczyć futerka. Szybko uciekają do 5 kolorowych wyjść. 

Kto pomoże króliczkom wydostać się z norki?

WPROWADZENIE
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Połóż spód pudełka z planszą na środku stołu. Plansza przedstawia króliczą norkę z 5 kolorowymi 

wyjściami. 

Umieść wszystkie króliki w środku norki. 

Połóż kostkę obok pudełka. 
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PRZYGOTOWANIE GRY
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Rozgrywka przebiega w kierunku zgodnym z ruchem wskazówek zegara. 

Najmłodszy gracz zaczyna i rzuca kostką.

Na kostce wypadł kolor?         

Spójrz na wyjście (dziurę w planszy) we wskazanym przez kostkę kolorze.

Na kostce wypadł królik?  

Weź dowolnego królika ze środka norki i połóż go przed sobą na stole. Królik jest uratowany!

Teraz do gry przystępuje kolejny gracz.

Wygra gracz, który uratuje najwięcej króliczków. 

Jeżeli w dziurze nie ma królika, weź 

dowolnego królika ze środka norki i umieść 

go w tej dziurze.

Jeżeli w dziurze jest królik, ratujesz go! Weź 

tego królika i ustaw go przed sobą na stole.

PRZEBIEG GRY
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KONIEC GRY

Gra się kończy, jeżeli w norce nie ma już żadnego królika. Króliki siedzące w kolorowych dziurach się 

nie liczą. 

Wygrywa gracz, który uratował najwięcej królików.
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Wariant: 1 

Jeżeli na kostce wypadł królik, wykonujesz dodatkową turę. Weź królika ze środka norki, a następnie 

rzuć ponownie kostką.

Wariant: 2 

Jeżeli na kostce wypadł królik, musisz odłożyć do norki jednego ze swoich królików. 

W ten sposób gra będzie trwać dłużej.

WARIANT
Y GRY
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ZAGRAJ ZE MNĄ to kolekcja doskonałych gier planszowych dla rodziców i dzieci. Znajdziesz tu gry, 
które wyróżniają się najwyższej jakości wykonaniem (drewniane elementy, gruby karton) i ciekawymi 

regułami. Gry zdobyły liczne nagrody na całym świecie, w tym najbardziej presƟ żową Kinderspiel des Jahres. 
Gry z kolekcji ZAGRAJ ZE MNĄ rozwijają u dzieci umiejętności, takie jak: rozpoznawanie kolorów, liczenie, 

zdolności manualne, wyobraźnię przestrzenną, umiejętność radzenia sobie z emocjami, współpracę 
w grupie. Najważniejsze jest jednak to, że dają dużo zabawy i radości dzieciom… i ich rodzicom.


