GRA DLA 1-5 GRACZY W WIEKU 5-105 LAT

T PGy

ELEMENTY GRY

2 czesci lodowca (do potaczenia) 6ryb do zaczeplanl

50 kart ze zwierzetami: 19 duzych 1 kra lodowa

pingwindw, 7 matych pingwindw, 1 ramka na kre (4 tekturowe paski
6 morsow, 6 mew, 6 ryb, 6 chmur, do potaczenia)

Grt(ﬂ(turowych mew 4 kulki

PRZYGOTOWANIE GRY

. Zt6z 6 mew z tekturowych elementdw (tutow i skrzydta).

. Zmontuj ramke z 4 tekturowych czesci i umies¢ w srodku
4 kulki. Zdecyduj o wielko$ci ramki — im wiecej przestrzeni
dla kulek, tym trudniejsza jest rozgrywka.

. Zmontuj lodowiec z 2 czesci i ustaw go na krze.

. Postaw lodowiec wraz z krg na ramce.

. Wez 1 karte z duzym pingwinem i oprzyj
ja w dowolnym miejscu o lodowiec.

. Pozostate karty doktadnie potasuj i rozdaj wszystkim
graczom po réwno. Jesli pozostana jakies karty,
odtdz je do pudetka. Gracze uktadaja otrzymane

/ karty w zakrytych stosach na stole przed soba.
. Obok na stole potdz mewy i ryby.

Teraz mozna rozpocza¢ przepychanki na lodzie!




CEL GRY

Zdobycie jak najmniejszej liczby kart w ciggu catej rozgrywki.

PRZEBIEG GRY

Rozpoczyna osoba, ktdra ma najchtodniejsze rece. Odkrywa karte z wierzchu swojego sto-
su i wykonuje akcje do niej przypisana. Potem ruch wykonuje gracz po lewej i tak dalej,
w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

Uwaga! Wszystkie dziatania nalezy wykonywac, uzywajac tylko jednej reki!

DuzZY Umies¢ te karte w dowolnym miejscu na krze.
PINGWIN Czas na mate opalanko!

Duzy pingwin musi opiera¢ sie o cos, np. lodowiec, innego duzego-
lub matego pingwina.
Karta musi sta¢ pionowo na krze (nie moze dotykac stotu).
Nie moze catkowicie zastonic karty z innym duzym pingwinem.
Obrazek pingwina spod spodu musi by¢ cho¢ troche widoczny —
w koncu kazdy chce miec dostep do storica!

\{
MALE Oprzyj karte z matymi pingwinami o karte duzego pingwina. \

PINGWINY  Dla matych pingwinéw 6d jest wcigz zbyt zimny, wiec tulg sie do swoich
mam i tatusiow.
¢ Karta nie moze dotykac lodowca.
e Karta musi sta¢ poziomo na krze.

Wei karte z chmurg i potéz jg na szczycie lodowca lub na kartach

z pingwinami stojacymi na krze.

Ech, pingwinia noga — obtoczki zastaniajq sforice!

e Chmura nie moze dotykac kry.

¢ Nie moze catkowicie zastaniac innej chmury (obrazek chmury spod
spodu musi by¢ cho¢ troche widoczny).




Wei karte z morsem i za jej pomoca strac¢ z kry duzego pingwina.
Morsy tez uwielbiajq storice. Niestety, sq one niezdarne i spychajq duze
pingwiny do wody.

¢ Nie mozna stragca¢ matych pingwindw.

e Kartg z morsem mozna stracic tylko jednego duzego pingwina.

e Po straceniu obie karty (mors i pingwin) odktadane sg do pudetka.
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Wei jedna z tekturowych mew i potéz jg na chmurze, zawies na lodowcu
albo karcie. Nastepnie pot6z karte z mewa na stole obok lodowca.
Mewy takze uwielbiajq storice.

Wei rybe klips i przypnij ja do karty duzego pingwina. Nastepnie

potéz karte z ryba na stole obok lodowca.

Wspaniata pogoda rozochocita ryby, wiec dziarsko wyskakujg z wody

w kierunku duzych pingwinéw.

¢ Ryby nie gryza matych pingwindw.

¢ Ryby w pierwszej kolejnosci gryza duzego pingwina, na ktérym nie
ma jeszcze zaczepionych ryb. Gdy do wszystkich duzych pingwindw
jest juz przyczepiona ryba, przypnij kolejng dowolnemu z nich.

CO SIE DZIEJE, JESLI .

Jedna lub kilka kart zsunely sie z lodowca.

Jesli w trakcie wykonywania dziatania karty (wtasnie dokfadane lub dotozone wczesniej)
spadna/zsung sie z lodowca (beda lezec ptasko na krze lub dotykac stotu), aktywny gracz
zabiera wszystkie te karty i uktada je w odkryty stos przed soba. Kazda odtozona w ten
sposob karta to punkt karny na koniec gry. Jego tura konczy sie i do gry przystepuje
nastepny gracz.




Gracz nie moze wykonac akji przypisanej do karty zgodnie z zasadami.

Tak sie moze zdarzy¢, jesli karty zsunety sie z lodowca i nie ma na nim juz zadnego duzego
pingwina. Karte, ktérej gracz nie moze zagra¢, wsuwa na sam spdd swojego zakrytego sto-
su. Nastepnie dobiera nowg karte i wykonuje akcje. Jezeli znowu nie moze wykonac akcji,
dobiera kolejng karte i tak az do skutku.

Na st6t/kre spadnie mewa lub ryba.
Gracz odktada mewe lub rybe do ogdlnej puli. Nastepnie ktadzie przed sobg na karnym
stosie jedng odpowiadajgcg im karte znajdujaca sie obok lodowca.

Na skutek ruchu gracza kra zsunie sig z ramki.

Gracz ostroznie ktadzie ja z powrotem na ramce. Karty wcigz stojace na krze zostaja
na niej. Jesli jakies karty spadty z kry lub lezg na niej ptasko, to gracz uktada je przed sobq
na karnym stosie.

KONIEC GRY

Gra koriczy sie w momencie, gdy kolejka dojdzie do gracza, ktéry nie ma juz zadnej karty
do wytozenia. Pozostali gracze odkfadajg niezagrane karty na swoj karny stos.

Teraz gracze sumuja swoje karne karty. Wygrywa ten, ktory zebrat ich najmniej. W razie
remisu wygrywa gracz, ktory potrafi najlepiej udawac foke (dozwolone s gesty i odgtosy).

GRA Z MEODSZYMI GRACZAMI

Aby utatwic gre najmtodszym graczom, mozna nie umieszczac kulek w ramce. Kra bedzie
stabilniejsza.
Dodatkowo mtodsi gracze moga pomagac sobie druga reka.

WARIANT SOLO

W ,Zlot Pingwindw” mozesz zagra¢ sam! Usun z talii karty morséw i oprzyj jedng karte
duzego pingwina o lodowiec. Potasuj reszte kart. Nastepnie dobieraj karte za kartg i kolej-
no, zgodnie z zasadami gry, sprobuj pozbyc¢ sie wszystkich kart, uktadajac je na lodowcu.
Im wiecej kart utozysz, tym lepiej.
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