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zabawka / gra edukacyjna
wiek: 3+
liczba graczy: 1+
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Zawartos¢ pudetka: 2 E

=
1) kubki - 6 szt. <
2) karty - 55 szt.
3) dzwonek \
4) instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawartos¢ z listq zawartosci pudetka
umieszczong nasstr. 1 lub na tylnej stronie pudetka. W razie niezgodnosci prosimy
o kontakt pod adresem e-mail: handel@multigra.com.pl

Zasady bezpiecznego uzytkowania

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Istnieje mozliwos¢ zakrztuszenia sie matymi oderwanymi elementami.
Prosimy zachowa¢ opakowanie ze wzgledu na podane informacje.
Opakowanie nie jest czescia zabawki.

Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

MEMOKUBKI to dwie emocjonujqce gry dla dzieci i dorostych.
Pierwszy wariant to wspanialy trening spostrzegawczosci
i pamieci wzrokowej — po odkryciu na chwile karty ze wzorem
gracz w swojej kolejce stara sie go odtworzy¢, uktadajgc



piramide z kubkéw we wtasciwej sekwencji koloréw i ksztattow.
W drugim wariancie gracze rozktadajq wszystkie karty na stole
wzorami do gory i starajq sie jak najszybciej odnalez¢ karte
z uktadem, ktéry buduje z kubkéw jeden z graczy na podstawie
wybranej przez siebie w milczeniu karty — to znakomity trening
spostrzegawczosci. Dla najmtodszych samo uktadanie kubkéw
w piramide jest Swietnq zabawq i dobrym ¢wiczeniem zrecznosci
manualnej.

ZABAWA liczba osé6b: 1+

Rekwizyty:

« kubki- 6 szt.

MEMOKUBKI dla najmtodszych to swietna zabawa w budowanie uktaddw,
od najprostszych do coraz bardziej ztozonych — w zaleznosci od postepu
w rozwoju umiejetnosci manualnych. To doskonaty trening zrecznosci,
cierpliwosci i konstrukcyjnego myslenia.

5 -l;
GRA | liczba oséb: 2 -4
Rekwizyty:

- kubki - 6 szt. « kartka z rubrykami i inicjatami graczy
- karty - 55 szt. - dtugopis
« dzwonek




Przed rozpoczeciem gry nalezy posortowac karty na 3 stosy, w zaleznosci od
stopnia ztozonosci uktadu kubkéw na karcie, i utoZyc je na stole rewersem
do gory w zasiegu reki kazdego z graczy. Uczestnicy gry w swojej kolejce
odkrywajq karte wzoru, przyglqdajq sie jej przez 2 sekundy i odktadajq
rewersem do goéry na osobny stos. Gracz, ktéry losowat, stara sie utozyc
kubki wedtug wzoru z odkrytej karty. Jesli uktad kubkéw zgadza sie ze
wzorem na karcie, gracz otrzymuje 1 punkt zapisany na kartce w rubryce
oznaczonej u gory jego inicjatami. Jesli uktad kubkéw nie zgadza sie, gracz
nie zdobywa punktu, a karte odkrywa nastepny w kolejce (kolejka przebie-
ga zgodnie z ruchem wskazéwek zegara). Przez 2 kolejki gracze odkrywajq
karty z uktadem 3 kubkéw, nastepne 2 kolejki z uktadem 5 kubkéw
i 1 kolejke z uktadem 6 kubkoéw. Przed rozpoczeciem rozgrywki gracze mogq
dodatkowo ustali¢, ze uktadanie kubkéw wedtug zapamietanego wzoru
przebiega w ograniczonym czasie (np. 1 minuta). Po odmierzeniu tego
czasu na smartfonie gracz z prawej strony uktadajgcego przerywa uktada-
nie, uderzajqc w dzwonek. Gracze rozgrywajq ustalonq wczesniej liczbe
kolejek (np. 5). Gdy wszyscy zakoriczq ostatniq kolejke, uczestnicy gry
sumujq zdobyte przez siebie punkty, a wygrywa ten, kto ma ich najwiecej.
Gracze, ktérzy zdobyli takq samq liczbe punktéw, rozgrywajq dodatkowe

3 kolejki.

3 grupy kart ¢ " #

GRA Il liczba oséb:3-6

Rekwizyty:

« kubki - 6 szt. « kartka z rubrykami i inicjatami graczy
«karty-55szt.  *dtugopis

- dzwonek



Wszystkie karty rozktada sie na stole obrazkiem do géry tak, by byty widocz-
ne dla kazdego z uczestnikéw gry. Nastepnie rozpoczynajqcy gracz upatruje
sobie jednq z kart i uktada kubki wedtug jej wzoru (nie méwiqc i nie wskazu-
jqc pozostatym graczom, ktérq karte wybrat). Upatrzony wzér gracz stara
sie utozy¢ jak najszybciej. Gdy uktadanie kubkdw jest zakoriczone, pozostali
gracze starajq sie jak najpredzej znaleZ¢ karte pasujgcq wzorem do
utozonych kubkéw. Ten, kto pierwszy znajdzie wtasciwq karte, uderza
w dzwonek. Jezeli znaleziona przez gracza karta odpowiada uktadowi
ustawionych kubkdw, to znalazca otrzymuje 1 punkt zapisany w jego
rubryce na kartce punktacji. Gracze grajq do zakoriczenia ustalonej
wczesniej liczby kolejek. Na koniec zliczajq zdobyte przez siebie punkty,
a zwyciezcq zostaje ten, kto ma ich najwiecej. Gracze, ktérzy zdobyli takq
samgq liczbe punktow, rozgrywajq dodatkowe 3 kolejki.
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Przechowywanie:

Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od Zrodet ciepfa.
Utylizacja:

Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny

i z dbatoscig o srodowisko.

Deklaracja WE:

Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz jest zgodny

z dyrektywa bezpieczerstwa zabawek. c €

Producent: Symbol 0-3

MULTIGRA Sp. z 0.0. oznacza, ze

Ul Telewizyjna 13C zabawkajest
nieodpowiednia

80-209 Chwaszczyno www.multigra.com.pl dla dzieci w wieku

Tel. 692-241-559 handel@multigra.com.pl ponizej 3 lat.



