


ZAWARTOSC:
1. Kubki - 2 szt.
2. Piteczki - 5 szt.
3. Kostki do gry - 6 s
4.Rurki-2szt.
. ‘..E i

Wiek: 7+
llos¢ graczy: 2+

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zgodnos¢ elementéw
z lista zawartosci pudetka umieszczong obok.
W razie niezgodnosci prosimy o kontakt.

e-mail: alexander@alexander.com.pl

Czas na prawdziwie szalong impreze!

Rozbujajcie kazda impreze! Ponad 50 konkurencji dla catej rodziny! Przetestujcie swojg
zrecznosé, refleks, opanowanie i spryt. Grajcie druzynowo, kazdy na kazdego lub solo.
Rzucajcie, tapcie, podnoscie, przenoscie, pstrykajcie, odbijajcie, biegajcie, tracajcie.

A przede wszystkim — bawcie sie!
Oto idealna gra dla catej rodziny, znajomych, dzieci, mtodziezy i dorostych.

Celem gry jest zebranie jak najwiekszej ilosci punktéw. Punkty zdobywacie za wygrywanie
(lub remisowanie) rozmaitych konkurencji pokazanych na kartach. Wszystkie konkurencje
sg opisane z mysla o grze druzynowej, ale nic nie stoi na przeszkodzie byscie grali w innych
konfiguracjach: kazdy na kazdego, w 3 osoby lub nawet bili wtasne rekordy. Szczegoty
znajdziecie w dalszej czesci instrukciji.

PRZYGOTOWANIE:

Potdzcie pudetko na stole, wyjmijcie z niego wszystkie rekwizyty. Karty utdézcie w stosie,
ilustracjami do géry, w miejscu dostepnym dla kazdego z uczestnikow. Upewnijcie sie, ze
macie wystarczajaca przestrzen do zabawy, oraz ze jest ona bezpieczna dla wszystkich
uczestnikéw. Jesli nie macie wystarczajaco duzo miejsca w domu, mozecie rowniez bawi¢
sie na zewnatrz. Przygotujcie takze kartke i dtugopis lub otdwek.



Niektére zabawy wymagaja odmierzenia czasu. Mozesz to zrobi¢ za pomoca bezptatne]
aplikacji Alexander Timer lub stopera. Aby skorzystac z aplikacji, pobierz jg w sklepie
wtasciwym dla systemu operacyjnego swojego smartfonu lub table-
tu, wpisujac ,Aplikacja Alexander Timer”, lub skorzystaj z koddw QR
znajdujacych sie obok.

PRZEBIEG GRY:

Ustalcie, ile konkurencji chcecie rozegra¢. Mozecie graé, az skofcza
wam sie wszystkie karty, lub zdecydowaé sie na konkretng ilos¢
zabaw, np. 10.

Jeden z graczy bierze karte ze stosu i czyta na gtos tre$¢ zadania. Po
skofczonej zabawie, karta laduje na stosie kart odrzuconych.
Nastepne zadanie czyta gracz z drugiej druzyny.

Po kazdej konkurencji zapisujcie zdobyte punkty na kartce, aby méc
zsumowac je na zakornczenie gry.

Oto jak czytaé karty. Do/ mierzenia) ‘'sznurka!/ |
Na awersie znajduje sie ilustracja '- G jci m /
pokazujaca jak wykonaé zadanie.
Na rewersie jego opis oraz oznacze-
nie rekwizytéw potrzebnych do jego

wykonania.
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GRA DRUZYNOWA

Podzielcie sie na dwie druzyny, ktére beda ze soba rywalizowac. Jesli liczba uczestnikdw jest nieparzy-
sta, to jedna osoba moze wspomagac obie grupy, podjac sie roli sedziego lub przystgpi¢ do wybranej
przez siebie druzyny. Do kazdej konkurencji wybierajcie innego gracza, by kazdy miat mozliwos¢
sprawdzenia swoich umiejetnosci. Jesli w danej rozgrywce bedzie remis, to obie druzyny zdobywaja
po punkcie. Wygrywa druzyna, ktéra zdobyta wiecej punktéw podczas catej zabawy.

KAZDY.NA KAZDEGO

W tej rozgrywce nie ma druzyn, dlatego odrzuécie karty, ktére wymagaja pary lub catego zespotu.
Musicie rywalizowa¢ ze sobg i zawalczy¢ o tytut jedynego, prawdziwego kréla imprezy. Odkrywajcie
karty i po kolei prébujcie swoich sit w danej konkurencji. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie najwiecej
punktow.

WARIANT SOLO

Jedli masz wolng chwile i chcesz po¢wiczy¢ swoje umiejetnosci, by potem wymiataé w rozgrywce
z innymi graczami, to wybierz wszystkie karty umozliwiajace rozgrywke dla pojedynczego gracza
i zacznij bi¢ wtasne rekordy. Zapisuj je na kartce i staraj sie pobi¢ samego siebie.



Zasady bezpiecznego uzytkowania:
Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi elementami.

Zestaw zawiera dtugie linki/sznurki - istnieje ryzyko uduszenia.
Prosimy o zachowanie opakowania ze wzgledu na podane informacje.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od zrédet ciepta oraz
w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscia o sSrodowisko.
Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz jest zgodny z dyrektywg
bezpieczenstwa zabawek.

PRODUCENT: www.alexander.com.pl C €

Z.P. ,ALEXANDER" Piotr Pundzis e-mail: alexander@alexander.com.pl

80-209 CHWASZCZYNO Wyprodukowane w Polsce.

UL. TELEWIZYJNA 19 Made in Poland

TEL./FAX 58 552 83 70, Symbol 0-3 oznacza, ze
TEL.58 55287 27 zabawka jest nieodpowiednia

dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.



