Zawartosc¢ pudetka:
1) Plansza - 2 cz.
2) Zetony - 16 szt.

3) Dwustronne planszetki
z obrazkami - 6 szt.

4) Woreczek na zetony
5) Instrukcja

Przygotowanie do gry: Przed
przystgpieniem do gry nalezy
umiesci¢ wybrang planszetke
z obrazkami (dowolng strong) na
planszy z kotkami montujgcymi.
Na planszetke natozy¢ drugag
cze$¢ planszy i we wszystkie
otwory wtozy¢ zetony (Rys. 1).

{

Wiek: 3+
Liczba graczy: 2-4

Po rozpakowaniu

nalezy sprawdzi¢ zgodnos$¢ elementow

z listg zawartosci pudetka umieszczong obok.
W razie niezgodnosci prosimy o kontakt,
e-mail: alexander@alexander.com.pl

Rys. 1



Zasady gry: Gre rozpoczyna hajmtodszy gracz, a nastepnym w kolejce jest zawsze
gracz z lewej strony wykonujgcego ruch. Kazdy uczestnik gry (kiedy przyjdzie na
niego kolej) wybiera dwa zetony zakrywajgce obrazki i podnosi je do gory. Jesli
odkryt dwa takie same obrazki (Rys. 2), to zabiera podniesione zetony i odktada
obok siebie. Odkrywajgc odmienne obrazki, gracz odktada zetony z powrotem
w to samo miejsce, z ktdrego zostaty podniesione, starajgc sie zapamietac jakie
obrazki znajduja sie pod nimi. W obu przypadkach kolejka przechodzi na
nastepnego gracza. Kto lepiej zapamieta miejsce kazdego odstonietego na krétko
obrazka, ten znajdzie szybciej i wiecej par obrazkow.

Koniec gry: Gra konczy sie, gdy z planszy

zostanie zabrana ostatnia para zakrytych . . ' .

zetondw. Woéwczas kazdy gracz liczy zdobyte

przez siebie zetony, a zwyciezca zostaje ten, kto

zdobyt ich najwiece). ‘ ‘ ‘ 4.
090

Rys. 2

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi elementami.

Zestaw zawiera dtugie sznurki / linki, istnieje ryzyko uduszenia sie.
Prosimy zachowa¢ opakowanie ze wzgledu na podane informacje.

Opakowanie nie jest czescig zabawki.
Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowacé.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywaé w suchym pomieszczeniu, z dala od zrodet
ciepta oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwacé zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscig
o $rodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz jest zgodny z dyrektywa
bezpieczenstwa zabawek.

PRODUCENT: Symbol 0-3 oznacza, ze

Z.P. ,ALEXANDER” Piotr Pundzis zabawka jest nieodpowiednia

80-209 CHWASZCZYNO k/GDYNI dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

UL. TELEWIZYJNA 19

TEL./FAX 58 552 83 70, A

TEL. 58 552 87 27 22
www.alexander.com.pl Wyprodukowane w Polsce. LQ) C €
e-mail: alexander@alexander.com.pl Made in Poland PAP
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