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Zestaw zawiera:
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Gral

Gra jest przeznaczona od dwéch do czterech osdb.

Przygotowanie dogry:
Wszystkie elementy uktadanki rozktada sie na stole rewersem do goéry,
tak jak przedstawiono na rysunku.

Kazdy z graczy otrzymuje po 3 zetony z perfumami, ktére uktada przed
sobg. Jezeli w grze bierze udziat mniej niz 4 graczy, pozostate zetony
mozna schowac do pudetka, nie bedg potrzebne w dalszej rozgrywce.

Celgry:

Celem gry jest odnalezienie wtasciwych elementéw i utozenie trzech
modelek, ktére oznaczone sg takimi samymi obrazkami, jak na zetonach
zperfumami.



Rozgrywka:
Zaczyna najmtodszy gracz. Podczas swojej kolejki gracze rzucajg
kostkg i w zaleznosci od liczby wyrzuconych oczek postepujg wedtug

schematu:

o |* . ... : : Gracz wyrzucit od 1 do 4 oczek

Gracz odstania jeden element uktadanki, ktérego liczba oczek na rewersie
odpowiada liczbie oczek na kostce. Np. Gracz wyrzucit 3 oczka, wiec
odstania jeden, dowolny element z trzema oczkami na rewersie karty.
Jezeli odstonieta czes¢ uktadanki jest oznaczona takg samg buteleczka
perfum, jak na jednym z trzech zetondw, gracz zatrzymuje ten element
i uktada przed soba. Jezelinie pasuje, gracz zakrywa ten element, a kolejka
przechodzi na gracza znajdujgcego sie po lewej stronie. Podczas swojej
kolejki gracz moze odstonié tylko jeden element uktadanki.

:o: Gracz wyrzucit 5 oczek

Gracz traci kolejke i nie moze odstoni¢ zadnego elementu uktadanki. Ruch
przechodzina kolejnego gracza.

::: Gracz wyrzucit 6 oczek

Gracz odstania jeden dowolny element uktadanki, niezaleznie od tego,
jaka kostka znajduje sie na rewersie karty. Jezeli odstonieta czes¢
uktadanki jest oznaczona takg samg buteleczka perfum, jak na jednym ze
swoich zetondw, gracz zatrzymuje ten element i uktada przed soba. Jezeli
nie pasuje, gracz zakrywa ten ele- -
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Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza
utozy przed sobg trzy modelki, ktére
sg oznaczone takimi samymi symbo-
lami jak na zetonach. 1

przyktad prawidtowego utoZzenia modelek



Gra 2

Gra jest przeznaczona od dwéch do trzech osdb.

Przygotowanie do gry:

Wszystkie elementy uktadanki rozktada sie na stole awersami do gory.
Natomiast zetony z perfumami nalezy utozy¢ w stosie rewersem do gory,
tak jak jest to przedstawione na obrazku.
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Kazdy z graczy ciggnie po cztery zetony z perfumamii ktadzie je zakryte
przed soba.

Celgry:

Celem gry jest utozenie jak najszybciej trzech modelek, ktdrych
elementy bedg sktadaty sie tylko z takich, ktére sg oznaczone wczesniej
wylosowanymi butelkami perfum.

Rozgrywka:
Na znak startu wszyscy gracze odstaniajg swoje zetony z perfumami

i prébujg jak najszybciej utozyc¢ trzy modelki, ktore bedg sktadaty sie tylko

z takich elementdw, ktére sg oznaczone R — &

jednym z czterech symboli z zetonow. h A )@

Wygrywa osoba, ktora utozy trzy takie .

modelki w najkrétszym czasie.
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