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WYSTEPUJA:

KOT W BUTACH

MLYNARCZK

KSIEZNICZKA

CZARNOKSIEZNIK

KROL — Proponujemy, aby krdl byt narratorem

w tej bajce, tekst narratora jest w kolorze czarnym.



SCENA |
MIEJSCE AKCJI: POLANA PRZED MLYNEM

Dawno temu zyt sobie pewien mtynarz, ktéry miat trzech
syndw. Mtynarz ten nie byt zbyt zamozny i w spadku swoim
dzieciom zostawit tylko trzy rzeczy do podziatu — mtyn, osta oraz
kota. Najstarszy syn wzigt mtyn, sredni — osta, zas najmtodszy —
kota. Nie trzeba wam, drogie dzieci, méwic, ze najmtodszy z braci
byt najmniej zadowolony ze spadku. Nie wiedziat doprawdy, co
z tym kotem poczgé, ale ze byt wesotym chtopcem, zasmiat sie

tylko mowigc:

— No, kocurze, co my teraz poczniemy? JestesSmy
biedni, bez dachu nad gtowg i co najgorsze gtodni.

Znasz na to jakis sposdb?

— Znam.

Niespodziewanie zamruczat kot i zaspiewat swojg kocig

piosenke:

Znam sposobdw na to tysigc,

Wyznam wszystkie, bez wyjatku.
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Jak tu stoje, moge przysigc,
Ze dorobisz sie majatku.
Mozesz nie mie¢ osta, mtyna,
Nie miec srebra, ani ztota.
Niech sie martwi¢ nie zaczyna,

Kto ma najmedrszego kota.

— Daj mi mtynarczyku worek i buty i nie pytaj o nic.

Zdziwiony chtopak przystat na prosbe kocura. Kot utozyt worek
na trawie obok mtyna i czekat. Czekat, az do worka wbiegt zajac.
Szybko zasuptat worek z szarakiem, zarzucit sobie na plecy i udat

sie do kréla.

SCENAII
MIEJSCE AKCJI: PALAC KROLA

— Mitosciwy panie — zwrdcit sie grzecznie do witadcy.

— Przynosze ci dar od mojego pana.

Krol byt bardzo mile zaskoczony. Kazat podziekowac za podarek
i dat kocurowi pare dukatéw. Nastepnie kot schwycit do worka
kuropatwe, ktérg takze zanidst do krdla. Za kazdym razem, kiedy
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w putapke schwytato sie jakies zwierze, kot zanosit je do

monarchy méwiac, ze to od jego pana.
Pewnego razu, bedac w patacu z kolejng zdobyczg, ujrzat

przepiekng ksiezniczke.

— Coz to za dziwadto, kot w butach! Gdzie takiego

cudaka mozna jeszcze zobaczyc?

— Jezeli jutro rano, ksiezniczko bedziesz przejezdzac

nieopodal mtyna, ujrzysz wiele ciekawych rzeczy.

SCENAII
MIEJSCE AKCJI: DROGA PRZY RZECE

Nastepnego dnia ksiezniczka udata sie wraz ze swg dworskg
Switg we wskazane miejsce. Gdy zblizali sie do rzeki, droge

zagrodzit im kocur wofajac:

— Ratunku, pomocy, méj pan tonie!
-5-




Faktycznie, Mtynarczyk akurat w tej chwili kgpat sie w rzece.
Przyboczni ksiezniczki rzucili sie na biednego chtopaczyne
i mokrego wyciggneli na brzeg. Zaraz tez odziali go w piekny,

kolorowy mundur gwardzisty.

— Przedstawiam ci ksiezniczko, mojego pana —

zamiauczat kot.

Mtynarczyk grzecznie sie pokfonit i chociaz nic z tego nie
rozumiat, robit to, co kot kazat. Tymczasem sprytny mruczek

polecit, by wozZnica zawidzt wszystkich do zamku.

scena IV
ZAMEK CZARNOKSIEZNIKA

— To zamek mojego pana — oznajmit kot.

Wiedziat dobrze, ze zamek jest wtasnoscig ztego czarno-
ksieznika. Przeto wyprzedzajgc dworakdw pedzit co sit na

spotkanie ze ztym magiem.

— Witaj czarnoksiezniku. Styszatem, ze potrafisz

przemienic sie w kazde stworzenie. Nie wierze ci.
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Aby mi to udowodnic¢, zmien sie na przyktad
w myszke.

Na co czarodziej odpowiedziat:

W myszke, w stonia czy w zyrafe,
W wszystko zmienic sie potrafie!
W lwa we wtorek, w ¢me w niedziele,
g ) W poniedziatek za$ w pantere.
g Moge postaé mie¢ niedzwiedzi,
J Weza, co na drzewie siedzi.
Wszystkich zwierzat, matych, duzych,
Tych z pastwiska i z katuzy.

Dumny czarodziej nie zastanawiajgc sie #@\

ani chwili zamienit sie w myszke. Wtedy :f’* —

kot szybko ztapat myszi pozart ze smakiem. \j(/

W ten sposéb kot w butach zniszczyt z’fego czarnoksieznika,
a Mtynarczyk odziedziczyt cate jego bogactwo i ozenit sie
z ksiezniczkg. Wszyscy oczywiscie zyli dtugo i szczesliwie.
Najszczesliwszy jednak byt kot, gdyz mdgt znowu spokojnie

wylegiwac sie na przypiecku i fapaé ttuste myszy.



Aby wystuchac bajki
wpisz w okienku przegladarki adres:

www.teatrzyk.kukuryku.co

w pustym polu wpisz hasto:

kukuryku

nastepnie wybierz bajke ktérej chcesz wystuchac:
Kot w butach
Czerwony Kapturek

Zachecamy do zabawy w teatr!
Woystuchaj bajki, rozdziel role, zapros widzéw, wciel sie

w ulubiong posta¢ lub wymysl wtasng opowiesc¢.

tekst bajki: Magdalena Kuczynska, ilustracje: Dorota Szoblik, opracowanie: studio PROMATEK



