


Carlo A. Rossi urodzit sie w 1968 roku. Mieszka ze swojg
dziewczyng w Capri, miescie potozonym na pdtnocy Wtoch.
Jest produkt menadzerem w firmie telekomunikacyjnej i zaj-
muje sie projektowaniem gier. W mtodosci pozyczat gry z wy-

pozyczalni w celu poznania ich mechaniki.

Wedtug niego dobra gra to taka, ktora tagczy w sobie cieka-

wa historie i element zaskoczenia.

ELEMENTY GRY |

e 6 tekturowych tratw

¢ 30 drewnianych zwierzatek (po 3 kazdego)
e 30 kart ze zwierzetami

e 18 zetonoéw punktéw zwyciestwa

e 4 znaczniki gtosowania TAK

e 4 znaczniki gtosowania NIE

e klepsydra






PR2 YGOTOWANTE

° Potéz zwierzeta i stos tratw na stole.
e Umiesc¢ zetony punktéw i klepsydre nieopodal.
e Potasuj karty i utdz je w zakrytym stosie (zwierzatkami do dotu).

e Kazdy gracz otrzymuje po 1 zetonie gtosowania TAK i NIE.



TAK czy NIE?

Teraz gracze tajnie gtosujg, czy na tratwie zmieszczg
sie wszystkie zwierzgtka widoczne na kartach, czy nie.
Jesli gracz twierdzi, ze jest wystarczajgco duzo miejsca,
ktadzie przed sobg znacznik gtosowania TAK obrazkiem
do dotu. W przeciwnym wypadku ktadzie znacznik

gtosowania NIE (obrazkiem do dotu).

Gdy wszyscy bedg gotowi, nalezy odwrdcié¢ znaczniki

gtosowania obrazkami do gory.

e Umies¢ 1 tratwe z wierzchu stosu

na $rodku stotu.

@ Weiz z wierzchu stosu 10 kart
zwierzat i utdz je dookota tratwy
(obrazkami do gory).

Potdz po 1 drewnianym zwierzat-

ku na odpowiadajgcej mu karcie.




Dodaj nowg karte i odpowiednie zwierzatko do tych lezgcych wokét tratwy. Gracze ponownie gtosuja,
czy zwierzeta sie zmieszczg na tratwie (TAK czy NIE).

Wszyscy gtosowali na NIE?

Zastgp dowolng karte nowa i odpowiednim zwierzgtkiem. Gracze znowu gtosuja.
Jesli wszyscy gracze odkryli znaczniki NIE 3 razy z rzedu, to zbierz ze stotu wszystkie karty i zwierzeta.

Utdz nowe zwierzatka wokét tratwy, jak w punkcie @ przygotowania gry.

Na stole s znaczniki TAK i NIE?

Gracze, ktorzy gtosowali na TAK, odwracajg klepsydre i razem
prébuja umiesci¢ zwierzeta z kart w obrebie tratwy.

UWAGA! Zwierzeta muszg leze¢ ptasko (na boku) i nie mogg
tworzyc¢ stoséw (leze¢ jedno na drugim).

Gdy piasek w klepsydrze sie przesypie, gracze otrzymuja punkty
zwyciestwa.




Zwierzeta zdazylty zmiescic sie
na tratwie? Punkty otrzymujg
gracze, ktorzy gtosowali na TAK.

W 20le2nosci od rundy gracze
otrzymuja rozng liczbe punktow:

Zwierzeta nie zdazyty zmiescic¢ Runda 1 =1 punkt Runda 4 = 4 punkty

sie na tratwie? Punkty otrzy- Runda 2 = 2 punkty Runda 5 = 5 punktéw
mujg gracze, ktérzy gtosowali Runda 3 = 3 punkty Runda 6 = 6 punktéw &9
na NIE. e S :

~ NOWA RUNDA

Po przyznaniu punktéw odtéz tratwe do pudetka, zwierzeta do ogdlnej puli, a wszystkie karty przeta-

suj. Kolejna rudna rozpoczyna sie od punktu e przygotowania gry.

Gra koriczy sie po rozegraniu 6. rundy. Zwycieza gracz z najwiekszg liczbg punktow.
Jesli jest remis, gracze dzielg sie zwyciestwem.
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o EGMONT

ZAGRAJ ZE MNA to kolekcja doskonatych gier planszowych dla rodzicéw i dzieci. Znajdziesz tu gry,
ktére wyrdzniajg sie najwyzszej jakosci wykonaniem (drewniane elementy, gruby karton) i ciekawymi
regutami. Gry zdobyty liczne nagrody na catym swiecie, w tym najbardziej prestizowg Kinderspiel des Jahres.
Gry z kolekcji ZAGRAJ ZE MNA rozwijaja u dzieci umiejetnosci, takie jak: rozpoznawanie koloréw, liczenie,
zdolnosci manualne, wyobraznie przestrzenng, umiejetnosc radzenia sobie z emocjami, wspodtprace
w grupie. Najwazniejsze jest jednak to, ze dajg duzo zabawy i radosci dzieciom... i ich rodzicom.



