zasady gry



PRZYGOTOWANIE

Figurki myszy nalezy ustawi¢ na pomaranczowych polach, czyli w NORCE,
a figurki kotéw, na dwéch polach przed SPIZARNIA, oznaczonych symbolem
kota.

Poczgtkowe ustawienie figur na planszy.

SPIZARNIA
zielone pola

KUCHNIA
Z0fte pola

NORKA
pomaranczowe pola

CEL GRY

Celem myszy jest przedostatnie sie do SPIZARNI, czyli na zielone pola.
Natomiast celem kotdw jest ztapanie jak najwiekszej liczby myszy.

PRZEBIEG GRY

e Wybierzcie, ktéry z graczy bedzie przestawiat figurki myszy, a ktéry kotow.

¢ Gracze wykonujg swoje ruchy w kolejkach, na zmiane po jednej figurce
myszek lub kotéw, tylko o jedno pole, w dowolnym kierunku.

* Gre rozpoczyna mysi gracz, ktory przez NORKE i KUCHNIE usituje dostad sie
do SPIZARNI.

e Figurki myszek nie mogg wraca¢ na pomaraniczowe pola NORKI (juz po ich
opuszczeniu), nie moga tez przeskakiwac przez siebie i koty.

¢ Pionki kotéw tapig myszy przez przeskoczenie — tak jak w warcabach. Kot
moze w jednym ruchu ztapaé kilka myszy, jezeli za pierwszg myszg jest



wolne pole, zeby sie odbic z niego po nastepng mysz, za ktérg tez musi by¢
puste pole.
e Kocigracz zdejmuje z planszy ztapane figurki myszek i ktadzie je przed soba.

POLA SPECJALNE

SZUFELKA, WIADRO, ZMIOTKA, SZCZOTKA
| Kuchnia jest w trakcie sprzatania i myszki chowaja sie
przed kotami pod zmiotkg, szufelkg, szczotkg do
podtogi, za wiadrem i siedzg cichutko jak... mysz pod
~ miotta. Na tych polach sg bezpieczne i nie moga zostac
| ztapane przez koty. Podczas gry koty nie mogg poruszac
sie potych polach.

PULAPKA
Myszy nie mogg wchodzi¢ na pole oznaczone putapka.
Potym polu mogg poruszac sie tylko koty.




KONIEC GRY

Kiedy na polach KUCHNIi NORKI nie ma juz zadnej figurki myszki, nastepuje
koniec gry. Teraz gracze liczg ile figurek myszek dotarto na zielone pola, a ile
zostato ztapanych. Jezeli myszy w SPIZARNI bedzie wiecej niz tych ztapanych
— WYygrywa gracz poruszajgcy sie myszkami. Jezeli koty ztapig wiecej myszy,
niz znajduje sie w SPIZARNI — wygrywa gracz poruszajacy sie kotami.

-

FHHHE
- aut

‘ . . . . Do spizarni dotarto siedem myszy
z dwunastu, czyli myszki wygraty!

Koty ztapaty tylko 5 myszy.
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