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2AWARTOSC:

- karty pytan i zadan — 110 szt. WIEK GRAC2Y: 8+
- pionki do gry — 6 szt. LICZBA GRAC2Y: 2-6
X p;)dsfawkl podipionkizel6iszt W przypadku niezgodnosci zawartosci opakowania ze
i P 911320 ] spisem elementdw prosimy o kontakt pod adresem
- instr "kQIa e-mail: alexander@alexander.com.pl
CEL GRY

Dzieki poprawnym odpowiedziom na pytania z kart bedziesz pierwszym graczem lub zespotem, ktory
pokona catq plansze.

PR2YGOTOWANIE DO GRY

216z plansze z dwdch czesei i umiesé tak, by kazdy miat do niej tatwy dostep. Potasuj wszystkie
karty i potoz w stosie koszulkami do gory. Kazdy gracz wybiera sobie pionek i stawia go na polu
START. Jesli gracie w wigkszym gronie (lub sq wsréd was mtodsi, ktorzy mogqg potrzebowaé
pomocy), utworzcie druzyny.

ROZGRYWKA

Zaczyna osoba (albo druzyna), ktéra ma najczystsze paznokcie.

Aby ruszyé z pola START, wybierz kategorie pierwszego pytania. W nastepnych turach o kategorii
zadecyduje miejsce zajmowane przez twdj pionek na planszy. Osoba po twojej lewej stronie zdejmuje
wierzchnig karte z talii i odczytuje ci pytanie z odpowiedniej kategorii.

Jesli odpowiesz prawidtowo, przesun pionek o liczbe pol podang na karcie.

W przypadku udzielenia niepoprawnej odpowiedzi po prostu nie przesuwasz sig na planszy.

W trakcie swojej tury mozesz odpowiedzie¢ tylko na jedno pytanie, niezaleznie od tego, czy
udzielisz poprawnej odpowiedzi, czy btednej. Po zakoficzeniu tury odtézcie karte na spéd talii, a rozgrywka
przechodzi na nastepnego gracza.

KONIEC GRY
Wygrywa gracz (lub zespét), ktory jako pierwszy dotrze do korica planszy.




KARTY 2 PYTANIAMI

Na kazdej karcie znajdujq sie trzy pytania, po jednym z kazdej
kategorii. Odpowiedz polega na wybraniu jednej z podanych
mozliwo$ci lub zadecydowaniu, czy cos jest prawdg, czy fatszem.
Karty zawierajq tez krotkie wyjasnienia i ciekawostki zwigzane
z danym zagadnieniem.

Pytania w tej kategorii sq gtéwnie poswigcone
zewnetrznym czesciom naszego ciata.
Dotyczg wtasciwego podejscia do zdrowia,
grozgeych nam chordb i sposobéw na ich
zapobieganie.

KREW | FLAKI

Te pytania biorg pod lupe wnetrze ludzkiego
ciata i procesy w nim zachodzgce. Omawiamy
tu réwniez wszystko, co czasem sie z nas
wydobywa.

MIEC2AKI C2Y MIESNIAKI?

Poruszamy tu aspekty wptywajgce na
poprawne funkcjonowanie naszego
organizmu, jak zdrowe odzywianie, aktywnosé
fizyczna, rozwdj muskulatury czy higiena.

WYBIERZ KATEGORIE

Gracz trafiajgey na to pole moze wybraé
pytanie z dowolnej kategorii.
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DZIKIE KARTY

Gdy odkryto dla ciebie dzikg karte, musisz

postepowaé zgodnie z podanymi na niej

instrukcjami, niezaleznie od tego, na jakim polu

sie znajdujesz. Nie otrzymujesz wéwczas

pytania. Niektére dzikie karty nakazujg

graczowi wykonanie jakiegos zadania. Osoba rT
czytajgca karte ocenia i decyduje, czy mozesz
przesungé swdj pionek na planszy.
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Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi elementami.

Prosimy o zachowanie opakowania ze wzgledu na podane informacje.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od zrédet ciepta oraz w oryginalnym
opakowaniu.

Utylizacja: Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscig o Srodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.

PRODUCENT: Symbol 0-3 oznacza, ze
Z.P. ,ALEXANDER" Piotr Pundzis www.alexander.com.pl 2abawka jest nieodpowiednia ( €
80-209 CHWASZCZYNO e-mail: alexander@alexander.com.pl i, dzieci w wieku ponizej 3 lat.
UL. TELEWIZYJNA 19 Wyprodukowane w Polsce.

TEL./FAX 58 552 83 70, Made in Poland
TEL.58 55287 27
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