pZiEC;

kontra
Ropz;ice

ZtAp DiNOZAURA

OPAKOWANIE ZAWIERA

oifa . .
@ instrukcje

24 karty
z obrazkami

DLA DZiECi
e
ILoSC GRACZY:

152

Ztapac jak najwiecej
par dinozauréw

CEL GRY




W grze znajdujq sie karty oznaczone od spodu kolorem
zielonym oraz oznaczone kolorem z6ttym. Tworzg
one pary dinozaurdéw.

Karty oznaczone kolorem zéttym wyktadamy
na Srodku obrazkami do dotu. Karty oznaczone kolorem
zielonym rozdajemy po sze$¢ graczom. Nalezy
— je roztozy¢ przed sobg obrazkami do gory. proy
Rozpoczynajgc od mitodszej osoby, gracze na zmiang
odkrywajqg obrazki oznaczone kolorem z6ttym
(po jednym w danej kolejce). Jezeli obrazek pasuje
do karty, ktérg gracz ma wytozong przed sobg,
zdobywa on pare, co znaczy, ze ztapat dinozaura. Jezeli
nie pasuje do zadnego, nalezy odtozy¢ karte

z powrotem na §rodek rysunkiem do dotu.
oia

Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza ztapie szesé
o dinozauréw.
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