Gra dla 1-8 graczy w wieku 3-103 lat Polska edycja gry ,Max”

pole startowe kotka
pole startowe
matych zwierzatek

2 dyski do zamocowania na drzewie
(kryjowka dla wiewiorki i ptaszka)

drzewo sktadajace sie
z 2 czesci

2 kostki 4 kafelki z kocimi przysmakami
(kocimietka, mleko, puszka,
miseczka karmy)

plansza 4 figurki
(kotek, myszka,
wiewiorka, ptaszek)
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W grze nie wystepuje rywalizacja miedzy graczami, Jim Deacove od ponad 40 lat propa-
poniewaz wszyscy maja wspolny cel. guje gry i zabawy oparte na wspotpracy.
Zachecamy do omawiania sytuacji na planszy Uwaza, ze ludzie powinni kooperowat,
i wspolnego podejmowania decyzji, co w dangj wspblnie rozwigzywaé problemy i cie-
sytuacji nalezy zrobic. szy¢ sie swoim towarzystwem, a nie nie-
Rodzice beda mieli frajde z pomagania swoim pod- ustajaco rywalizowa¢. Do dnia dzisiej-
opiecznym, a dzieci naucza sie logicznego mysle- szego Jim Deacove wydat ponad 100
nia, wspotpracy i radzenia sobie z emocjami. gier kooperacyjnych. ,Kotek Psotek” to
jedna z jego najbardziej znanych gier.

Doprowadzcie jak najwiecej zwierzatek do kryjowki na drzewie. W grze nieuzywane jest pojecie wygra-
nej badz przegranej. Im wiecej doprowadzicie zwierzatek, tym lepie;.

Przed pierwszq grq naklej nalepki na kostki.
Na kazdej kostce powinny byc¢ 3 czarne kropki i 3 zielone.

1. Wyjmij wszystkie elementy z pudetka.

2. Potéz plansze na spodzie pudetka.

3. Zt6z drzewo z 2 elementdw i przymocuj je do planszy.
4. Do drzewa przymocuj dyski z gniazdem i gatezia.

5. Ustaw kotka na polu z kocim postaniem.

6. Ustaw wiewidrke, mysz i ptaszka na polu z pienkiem.
7. Potdz kostki oraz kocie przysmaki obok planszy.

pole startowe kota pole startowe
wiewiorki, myszy i ptaszka




Najmtodszy gracz zaczyna. Wykonuje rzut kostkami i przemieszcza zwierzatka zgodnie z wynikami. Zielone kropki pozwa-
laja przemieszcza¢ mate zwierzatka (myszke, wiewiorke, ptaszka), czarne kropki przemieszczaja kotka. Kotek i zwierzatka
zawsze ruszaja sie w kierunku zgodnym z ruchem wskazdwek zegara.

Poradz sie innych graczy, jak najlepiej wykorzysta¢ wyniki na kostkach (jednak ostateczna decyzja nalezy do ciebie).

O Wypadty 2 zielone kropki? Przemies$¢ 1 wybrane mate zwierzatko
0 2 pola albo 2 dowolne mate zwierzatka o 1 pole.

O O Wypadty 2 czarne kropki? Przemies¢ kota o 2 pola.

Wypadta 1zielona kropka i 1 czarna kropka? Przemies¢ kota o 1 pole i dowolne mate zwierzatko o 1 pole
O O (w dowolnej kolejnosci).

Teraz do gry przystepuje gracz po twojej lewej stronie. Rzuca kostkami, radzi sie innych graczy i przemieszcza zwierzatka itd.

Na planszy kazde zwierzatko ma wyznaczona droge na skréty. Jesli dane zwierzatko zakoriczy ruch na zéttym polu ze
swoim obrazkiem, to mozesz przesunat je po $ladach na kolejne pole (za darmo). Nie musisz uzywac skrétu (na przyktad
gdy na drugim koncu czeka kotek).

Przyktad: Antosia wyrzucita zielone kropki na obu kostkach. Przemieszcza wie-

N\ widrke i myszke o 1 pole. Myszka zakoriczyta ruch na polu ze swoim skrétem.

Antosia postanawia skorzysta¢ ze skrétu i przemieszcza myszke po Sladach
na kolejne pole. Jezeli Antosia zdecydowataby ruszyé¢ sie o 2 pola myszkg,
to ominetaby w ten sposdb skrot.

N

Uwagal Kotek korzysta ze wszystkich skrotow. Jesli zakonczy ruch na polu ze skrétem, to musi z niego skorzysta¢. Moze sie
zdarzy¢ tak, ze kotek ominie pole ze skrétem, jesli porusza sie o 2 pola. Idacy skrétem kotek moze minac¢ jakies zwierzatko.

Jesli kot zakonczy ruch na tym samym polu co ktéres ze zwierzatek, to je dogonit i te zwierzatka
odktadane sa obok planszy.

Uwaga! Gdy zwierzatko przejdzie przez pole z kotkiem albo kot przez pole ze zwierzatkiem, to nic sie
nie dzieje (zwierzatko zostaje na planszy). Moze to sie zdarzy¢, gdy na przyktad kot stoi tuz za zwie-
rzatkiem i ruszy sie o 2 pola (albo na odwrot).




Przed rzutem kostkami mozesz potozy¢ 1 z przysmakow na

kocim postaniu. Zwabiony jedzeniem kotek wraca na swoje pole

startowe. Kazdego przysmaku mozna uzy¢ tylko raz, wiec roz-
‘ sadnie nimi gospodarujcie.

Dyskutujcie o tym, kiedy najlepiej wykorzysta¢ przysmak, ale ostatecznag decyzje podejmuje gracz rozgrywajacy aktualna ture.

Wejscie do kryjowki kosztuje 1 punkt ruchu. Myszke umieszcza sie w norce pod drzewem, ptaszka
w gniezdzie, a wiewidrke na gatezi. Zwierzatka sa tam bezpiecznie (kotek nie ma wstepu na drzewo).

Jesli kotek dotrze na ostatnie pole (przed drzewem), zanim zakonczy sie gra, to pozostaje na nim do konca
(czarne kropki na kostkach oraz przysmaki przestaja na niego dziata¢). Zwierzatko moze przeskoczyé¢ kotka
i wejs¢ do kryjowki tylko wtedy, gdy znajdzie sie na polu przed kotkiem i poruszy sie o 2 pola.

Gra konczy sie, gdy zadne ze zwierzatek nie bedzie miato juz ruchu - dotrze do kryjéwki albo bedzie poza plansza (kotek je
dogonit). lle zwierzatek udato wam sie doprowadzi¢ do kryjowki?

,Rodzinka wygrywa” to seria gier kooperacyjnych skierowanych
do matych dzieci (od 3 lat) i ich rodzicow. W grach kooperacyjnych
rodzice wspolnie z dzie¢mi staraja sie zrealizowac cele stawiane przez
gre. Dziela sie emocjami, trudnosciami i doswiadczeniem. Rodzice caty
czas pomagaja dzieciom w zrozumieniu requt i przebiequ zabawy.
Nie musza sztucznie oddawac im zwyciestwa, jak to czesto zdarza sie
w innych grach. Nie wystepuje rywalizacja miedzy graczami.

Gry z serii ,Rodzinka wygrywa" oswajaja mate dzieci z graniem, prze-
strzeganiem requt, emocjami zwigzanymi z sukcesem i porazka
Kazda rozgrywka to prawdziwa frajda dla dzieci i rodzicéw, niezaleznie
od korcowego wyniku.
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