zwierzaki




Zestaw zawiera:

12 kart zwierzakéw 12 kart dziwakéw  kostke do gry 36 elementéw
(fioletowy rewers) (z6tty rewers) uktadanki

Gra 1 - ZWIERZAKI

Gra jest przeznaczona od dwdch do czterech oséb.

Przygotowanie do gry:

Wszystkie elementy uktadanki rozktada sie na stole rewersem do gory.
Tak jak przedstawiono na rysunku. Kazdy z graczy otrzymuje po 3 karty
ze zwierzakami, ktére uktada przed sobg (fioletowy rewers). Jezeli w grze

bierze udziat mniej niz 4 graczy, pozostate karty mozna schowac
do pudetka, nie bedg potrzebne w dalszej rozgrywce.




Cel gry:

Celem gry jest odnalezienie wfasciwych elementéw i utozenie trzech
zwierzakdéw, wedtug wzoru przedstawionego na kartach.

Rozgrywka:

Zaczyna najmfodszy gracz. Podczas swojej kolejki gracze rzucajg kostka
i odwracajg po jednym elemencie uktadanki. Gracze mogg odstoni¢ tylko
taki element, ktérego liczba na rewersie odpowiada liczbie oczek
na kostce. Jezeli odstonieta czes¢ uktadanki pasuje do jednej z trzech kart
przedstawiajgcych zwierzaka, gracz zachowuje ten element i ktadzie go
przed sobg. Jezeli nie pasuje gracz zakrywa go, a kolejka przechodzi
na gracza znajdujgcego sie po lewej stronie. Podczas swojej kolejki gracz
moze odstonic tylko jeden element uktadanki. Wygrywa ta osoba, ktdra
jako pierwsza utozy wszystkie trzy zwierzaki przedstawione na swoich
kartach.

Gra 2 - DZIWAKI

Gra jest przeznaczona od dwdch do czterech oséb.
Przygotowanie do gry:

Wszystkie elementy uktadanki rozktada sie na stole awersami do gory.
Karty z dziwakami (zétty rewers) uktada sie w stosie, tak aby wszyscy
gracze mieli do nich dostep. Kazdy z graczy ciggnie po jednej karcie ze
stosuiktadzie jg zakrytg przed soba.

Cel gry:

Celem gry jest utozenie najwiekszej liczby dziwakéw przedstawionych
na kartach.
Rozgrywka:

Na znak startu wszyscy gracze odstaniajg swoje karty przedstawiajace
dziwaki i prébujg jak najszybciej utozy¢ je z elementdéw uktadanki. Jezeli



ktérys z graczy utozy juz swojego dziwaka, moze zabrac kolejng karte
ze stosu i uktadac¢ kolejnego. Wygrywa osoba, ktéra utozy najwiekszg
liczbe dziwakdow.
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