CEL GRY:

Zilobyc jok najuieeyj kart,

JAK GRAMY?

1. W grze udziat bisrzs od dwdch
do czterech osob.

2. Wirtdzeis na. Srodku duis talis
z kartant; pytastiont do dofu.

3. Gro rozpoczyuo, uojmlodsz/ gracz.,
Poduost z dowolugj tali pierwsza, ket
L Pyt graczo. po sWojej prowej strois
0 tuer pytantio. do odezytonio,
0. nastepuie, odezytuje, wu pytouis,



Jezeli paduis prawiclowo. odpowiedz,
gracz, ktory jej udzielit, zdnbywo. karte,
Jezeli odpowiedz jest wieprowidiowa.,
karto, wraca. na.spdd talii,

4, W kolejuyme kroku gracz, Ktowy juz
odpowiadet, pobiero. kartg, z talii, i pyto.
kolejiego graczo. o numer pytania.

do odezytania.
9. Ga, trwa. do womentu pobrostio. z tolii

po 3 kart. Woygrywe. os0ba,, Ktdra,
zdobute. najwiceej puktow!



Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenie. Gra nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat. Istnieje
mozliwo$¢ potkniecia drobnych elementéw. Prosze zachowac
opakowanie ze wzgledu na zawarte informacje. Opakowanie nie stuzy
do zabawy. Korzysta¢ pod nadzorem osoby dorostej.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym
pomieszczeniu, z dala od zrédet ciepta oraz w oryginalnym opakowa-
niu.

Utylizacja: Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb
bezpieczny i z dbatoscig o sSrodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz
jest zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.

Producent/Osoba odpowiedzialna: §md
Kangur sp. z.0.0. < >
Hurtowa 4

15-399 Biatystok KANGVUR

www.ekangur.pl
info@ekangur.pl
Wyprodukowano w Polsce
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