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GRA | - Mieszkancy $wiata

Wszystkie puzzle umieszcza sie w pudetku. Gracze z zamknietymi
oczami losujg po kolei po jednym puzzlu. Losowanie trwa do
momentu, az wszystkie elementy zostang rozdzielone. Na znak
startu wszyscy starajg sie potgczy¢ sposréd swoich puzzli jak
najwiecej par postaci przedstawionych na biatym tle. Wygrywa
ta osoba, ktéra poprawnie utozy najwiecej par. Po zakoriczonej
grze zawodnicy odwracajg utozone puzzle i sprawdzajg, z jakiego
kraju pochodzg utozone postaci.

GRA 1l - Jakie to panstwo?

Wszystkie puzzle uktada sie na stole lub podfodze niebieskim
ttem do gory. Na znak startu, wszyscy uczestnicy zabawy starajg
sie odnalez¢ i dopasowad jak najwiecej par puzzli—tzn. potgczyc
nazwe i flage kraju z odpowiednimi mieszkarncami i dodatkowymi
informacjami dotyczagcymi kraju. W grze liczy sie refleks
i szybkos¢, poniewaz wygrywa ta osoba, ktdra utozy najwiecej
par. Po utozeniu wszystkich elementéw, prowadzacy gre moze
odczytac na gtos wszystkie nazwy krajow.

GRA Il -Onaion

Puzzle rozktada sie réwno w rzedach w taki sposéb, aby po lewej
stronie zostaty utozone wszystkie kobiety, natomiast po prawe;j -
mezczyzni. Gracze po kolei wybierajg jedng kobiete i jednego
mezczyzne i probujg potaczyd te dwa elementy uktadanki. Jezeli
puzzle bedg do siebie pasowaé, gracz zatrzymuje pare dla
siebie. Jezeli puzzle nie bedg dobrze dobrane, oba elementy



wracajg na swoje miejsca. Podczas swojej kolejki kazdy ma tylko
jedng probe utozenia pary. Gdy wszystkie elementy zostang juz
potgczone, kazdy z graczy probuje zgadngé z jakiego kraju
pochodzg jego postaci. Poprawnos$¢ odpowiedzi sprawdza sie
poprzez odwrdcenie puzzli. Wygrywa ten z graczy, ktéremu uda
sie najpierw utozy¢ najwiecej par postaci, a pdzniej wskazaé kraj
zktérego pochodza.

GRA IV - Czyja to flaga?

Gra ma podobny przebieg do poprzedniej z tg rdznica, ze po
lewej stronie w rzedach uktada sie puzzle z nazwami krajow
i flagami, po prawej zas pozostate puzzle z niebieskim ttem.
Gracze staraja sie po kolei dopasowac jeden element z flagg do
odpowiadajgcego mu elementu z informacjg o kraju. Jezeli
uczestnik zabawy dopasuje pare prawidtowo, zatrzymuje jg dla
siebie, jezeli nie, odktada puzzle na swoje miejsca. Podczas
swojego ruchu kazdy z grajgcych ma tylko jedng prébe utozenia
pary. Wygrywa ten z graczy, ktéry uzbiera najwiecej par.

Wszystkie informacje dotyczace stolic, ludnosci oraz powierzchni panstw swiata sg
podane na podstawie: Informatora Ekonomicznego o Krajach Swiata
opublikowanego przez MSZ w 2011 r.; danych publikowanych przez GUS (dane
22010r.) oraz The World Factbook - publikacji wydanej przez CIA (2011 r.).
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