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o Wybierz zadanie. Umies¢ elementy gry (klocki i pionek) zgodnie z ilustracjg do wybranego
zadania. Zwré¢ uwage, ze kazdy klocek oznaczony jest w rogu matym symbolem.

9 Przesuwaj klocki tak, aby méc poruszy¢ sie pionkiem i opuscié labirynt, pamietajac o nastepuja-
cych zasadach:

* Twoj pionek nigdy nie moze poruszac sie po pustej przestrzeni (tzn. po wodzie z krokodyla-
mi).

¢ Kiedy przesuwasz wybrany klocek, pionek musi zawsze znajdowac sie na innym klocku,
wetkniety w otwér. Klocek, na ktérym stoi pionek jest wtedy zablokowany i nie moze byé
przesuwany.

e Labirynt ma dwa pietra. Mozesz wej$¢ na wyzsze pietro tylko przy uzyciu klocka ze schodami.

* Podczas rozwigzywania zadania pionek bedzie zmieniat swoje potozenie gtéwnie dzieki
przesuwaniu elementéw na dolnym pietrze. Mozna réwniez poruszac sie pionkiem po gérnym
pietrze, ale zawsze doprowadzi to do zakoriczenia jego ruchu na dolnym pietrze. Dzieje sig
tak dlatego, ze klocki na gérnym pietrze nie maja otworu, w ktérym mozna umiescic pionek.

o Klocki mozna jedynie przesuwa¢, nie wolno podnosic¢ ich z planszy. Wyjscie z labiryntu
znajduje sie na gérnym pietrze, dlatego w ostatnim ruchu nalezy zawsze utworzy¢ przejscie
taczace (przy pomocy schodéw) pietro dolne z gérnym.

e Zadanie jest rozwiazane, gdy twoj pionek moze uciec z labiryntu. Wiekszo$¢ zadan posiada kilka
poprawnych rozwigzan, a jedno z nich mozesz sprawdzi¢ na koncu ksiazeczki.

Liczba obok symbolu >>> informuje, ile wynosi minimalna liczba ruchéw potrzebna do rozwia-
zania zadania.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadtawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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