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SG433

Wybierz kartę z zadaniem i umieść ją na planszy. 

Celem gry jest ułożenie 6 kafelków na karcie zadania w taki sposób, 
aby każdy duch stał się widoczny  w świetle latarki. Nie wolno zakrywać 
duchów kafelkami (z latarkami i bez latarek). Kafelki należy układać 
zadrukowaną stroną do góry (latarki muszą być widoczne).

W zależności od wybranego poziomu trudności, gracz otrzymuje nastę-
pujące wskazówki:

• W zadaniach z poziomu STARTER: białe linie na karcie zadania pod-
powiadają kształt i ułożenie kafelków.

• W zadaniach z poziomu JUNIOR: kolorowe latarki na karcie zadania 
pokazują kierunek ułożenia latarek o tym samym kolorze. 
Uwaga! W zestawie znajdują się 2 kafelki z niebieską latarką.

• W zadaniach z poziomu EXPERT: białe latarki na karcie zadania 
pokazują kierunek ułożenia latarek na kafelkach, ale nie określają ich 
koloru. 

Jest tylko jedno prawidłowe rozwiązanie każdego zadania, które mo-
żesz sprawdzić na końcu książeczki.
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