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Plansza do gry w ksztalcie jabtka podzielona jest na 5 poziomych segmentéw, ktére mozesz obracac o 180°:
 Z jednej strony segmenty sg oznaczone cyframi od 1 do 5.
 Z drugiej strony segmenty sg oznaczone literami od A do E.

o Wybierz zadanie z ksigzeczki. Ustaw plansze do gry zgodnie z ilustracja do zadania, obracajac odpo-
wiednie segmenty jabtka. Wszystkie 15 zadan dla poziomu STARTER wykorzystuje to samo ustawienie
segmentow jabtka (12C4E). Podobnie, wszystkie zadania z poziomu JUNIOR réwniez uzywaja wspdlnej
konfiguracji (1BCD5). Natomiast poziomy EXPERT oraz MASTER wymagaja innego ustawienia segmen-
téw planszy dla kazdego zadania.

9 Umies¢ trzy gasienice na utworzonej planszy do gry, tak aby wszystkie segmenty gasienic (czyli ich czesci)
znalazly sie we wglebieniach planszy. Kazda gasienica ma ruchomy tutéw, dzieki czemu moze zmienia¢
swoj ksztatt. Zadna czes$é gasienicy nie moze lezeé na ptaskiej czesci planszy.

katwiejsze zadania zawieraja wskazéwki dotyczace potozenia niektérych gasienic:
 Kolorowe koétka wskazuja doktadne potozenie catej gasienicy (w danym kolorze) na planszy.

* Z6tta, zielona lub niebieska gtowa oznacza, ze MUSI by¢ tam umieszczona glowa tej konkretnej gasieni-
cy. Ta podpowiedz pokazuje jedynie potozenie glowy na planszy, ale NIE strone, w ktéra jest
ona skierowana!

* Biata glowa oznacza, ze gtowa jednej z gasienic MUSI by¢ umieszczona w tym miejscu. Moze to by¢
gtowa ktérejkolwiek z trzech gasienic. Ta podpowiedz réwniez pokazuje jedynie potozenie gtowy
gasienicy, ale NIE strong, w ktéra jest ona skierowana.

¢ Gdy rozwiazesz zadanie, moze sig okazad, ze kilka wgtebien na planszy pozostanie pustych.
Nie jest to btad.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwigzanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na koricu
ksiazeczki.

Wskazéwki:

W te gre mozesz zagrac takze bez ksigzeczki z zadaniami. Po prostu losowo obréc segmenty jabtka, two-
rzac unikatowa plansze do gry (mozliwe sa 32 rézne ustawienia) i sprébuj umiesci¢ na niej trzy gasienice.
Wigkszos¢ ustawieri planszy pozwala rozwigzac zadanie na wiele réznych sposobéw.

(OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci
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onizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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