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Cel gry: Gracze wymyslaja stowa pasujace do

wylosowanej kategorii i zaczynajgce sie na jedng z
ich liter. Wygrywa ten, kto najlepiej zarzgdza swoimi

literami i zdobedzie najmniej punktow.

Przebieg gry

1. Przygotowanie gry

Potasuj karty i rozdaj kazdemu graczowi 5 kart liter.
Potoz jedng karte kategorii na srodku stotu

- to temat rundy.

2. Przebieg rundy

Gracze starajg sie jak najszybciej wymyslic stowo
pasujgce do kategorii, zaczynajgce sie na jedng z ich
liter. Kto pierwszy poda stowo, wyktada odpowiednig
karte litery na srodek. Kolejni gracze moga dotozy¢
swoje litery mowigc stowo pasujgce do kategorii.
Gdy padng trzy odpowiedzi, zmieniamy kategorie.
Jesli nikt nie poda stowa przez ok 1 minute, zmieniamy
kategorie automatycznie.



3. Zakonczenie rundy

Runda konczy sie, gdy jeden z graczy pozbedzie sig
wszystkich liter. Pozostali gracze licza litery, ktore
zostaty im w reku - kazda niewykorzystana karta to 1
punkt karny. Zapisujemy wyniki i rozpoczynamy nowa
runde.

Karty liter wracajg do talii, tasujemy je i rozdajemy
ponownie.

Gra toczy sie, az ktorys z graczy osiggnie 20 punktow
karnych. Wygrywa gracz, ktory na koniec gry ma
najmniej punktow karnych!

Dodatkowe zasady

Jesli gracz poda btedne stowo, musi dobrac jedna
karte litery jako kare.

Jesli gracz wymysli nietypowe stowo, reszta moze
gtosowac, czy je uznac.
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