zasady gier



ZAGADKOWE ZOO
Cel gry:

Kazdy z graczy wciela sie w dyrektora ZOO. Waszym zadaniem
bedzie zdobycie najciekawszych okazéw zwierzat do swojego
Z00. Podczas gry bedziecie odpowiadali na zagadki i zdobywali
punkty za zwierzeta, ktére trafig do waszych ogrodéw zoologi-
cznych.

Przygotowanie:

Wybierzcie prowadzacego gre. Potasujcie karty i utdzicie
w stosie, rewersem do gory. Jeden zestaw tafelkow nalezy
porozktada¢ obrazkiem do gory, tak aby kazdy gracz miat do
nich dostep.

Przebieg gry:

Prowadzacy gre czyta na gtos tekst zagadki z pierwszej
wylosowanej karty. Gracze muszg jak najszybciej odgadnac
nazwe zwierzecia z zagadki. Ten komu uda sie to najszybciej,
otrzymuje tafelek z tym zwierzeciem.

Tafelki s3 punktowane od 1 do 3 kropek, @J & fj%

wedtug atrakcyjnosci danego okazu.
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Koniecgry:
Osoba, ktdra zbierze najwiecej punktow za zdobyte zwierzeta
na swoich tafelkach zostaje zwyciezcg!

MEMORY 200

Przygotowanie:

Wszystkie tafelki uktadamy na stole obrazkami w dét,
doktadnie mieszamy i ktadziemy w rzedach. Miedzy tafelkami
nalezy pozostawic niewielki odstep dlatatwiejszego odwracania.
Zasady gry:

Uczestnicy gry, po ustaleniu kolejnosci, zasiadajg do stotu
i pierwszy z nich wybiera dowolny tafelek, odwracajac go
obrazkiem do géry. Po chwili odkrywa drugi dowolnie wybrany
obrazek. Jezeli oba obrazki sg takie same, wdwczas gracz
zdejmuje je i ktadzie obok siebie tworzac pierwszg pare. Zdjecie
pary ze stofu premiuje gracza do kolejnego ruchu, czyli do
odkrycia kolejnych dwdch obrazkow. Jesli znow odkryje takie
same, to zdejmuje je ze stotu, odkrywa nastepne itd. Natomiast,
jezeli odkryje dwa rdézne obrazki (koniecznie jeden po drugim,
a nie jednoczesnie!), musi odczekac kilka sekund, aby wszyscy
gracze zapamietali potozenie obrazkdéw, a nastepnie oba
kartoniki odwraca obrazkami w dét. Wtedy ruch przechodzi na
nastepnego gracza. Gra konczy sie, gdy wszystkie pary obrazkéw
zostang odkryte i zdjete ze stotu. Zwycieza ten gracz, ktory
zgromadzi najwiekszg liczbe par.

ZGADNIJ KTO TO !

Przygotowanie:

Jeden komplet 24 obrazkéw uktadamy na stole w rzedach
obrazkami do gory tak, aby byty dobrze widoczne przez
wszystkich graczy. Drugi komplet pozostawiamy w pudetku.



Zasady:

Pierwszy gracz losuje jeden tafelek z pudetka i nie pokazujgc
go innym graczom, stara sie wymieni¢ dwie cechy zwierzecia
z obrazka. Zadaniem pozostatych jest odgadniecie, co to za
zwierze i odszukanie go sposrdéd roztozonych na stole obrazkdw.
Ten z graczy, ktory jako pierwszy poda wiasciwg odpowiedz,
otrzymuje w nagrode tafelek od gracza, ktory byt autorem
zagadki. Jezeli nikt nie odgadnie prawidtowo, gracz podaje kolejne
cechy tego zwierzgtka, do momentu uzyskania wtasciwej
odpowiedzi. Np. jeden z graczy wylosowat obrazek przedstawiajacy
wiewidrke i mowi: ,skacze po drzewach i zbiera zapasy”. Ten
z graczy, ktory jako pierwszy zgadnie, ze to wiewidrka, otrzymuje
tafelek.

Nastepni gracze postepujg tak samo, to znaczy kolejno opisuja
wylosowane przez siebie zwierzeta. Gra konczy sie, gdy
wszystkie tafelki z pudetka zostang wylosowane. Zwyciezcg gry
zostaje osoba, ktéra zdobyta najwiekszg liczbe tafelkéw, za
udzielenie prawidtowych odpowiedzi.

KTO SILNIEJSZY?

Wszystkie tafelki obracamy rewersem do gory i mieszamy,
a nastepnie dzielimy po réwno pomiedzy graczy. Kazdy trzyma
swoje tafelki zakryte. Na sygnat, obie osoby wykfadajg po
1tafelku nastétiporéwnujg, ktére zwierze jest silniejsze.

Osoba, ktérej zwierze ma wiecej kropek zabiera oba tafelki.
W wypadku remisu, nikt nie wygrywa i kazdy zabiera swdj
tafelek. Gra toczy sie do momentu wykorzystania wszystkich
tafelkéw. Po zakoriczonej grze, nastepuje liczenie tafelkow.
Gracz ktéry zdobytich najwiecej — wygrywa!
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