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WSKAZOWKI DLA RODZICOW

= Posegreguj karty zgodnie z kolorem rewersu.

= Dostosuj poziom trudnos$ci zadan do umiejetnosci dzieci. Zacznij od gier
najprostszych, dzieki ktérym dzieci zapoznaja sie zwygladem wyrazow.

= Podczas zabawy z mtodszymi dzie¢mi staraj sie wyraznie wymawiaé
pokazywane stowa, aby stworzy¢ skojarzenie: wyraz-obraz - dZwiek.

= Zabawa w czytanie powinna przynies¢ dziecku jak najwiecej radosci
i przyjemnos$ci. Zakoncz zabawe w czytanie zanim pociecha poczuje sie
zmeczona.

= Chwal dziecko za kazdy wysitek wtoZony w poszukiwanie dobrego rozwigzania,
anie tylko za prawidtowe odpowiedzi.

= Zabawy moga by¢ prowadzone zaréwno w wiekszej grupie, jak i podczas
zabawy zjednym dzieckiem.



ODKRYWANIE ZNACZENIA WYRAZOW

® Przygotuj ZIELONA - i NIEBIESKA ﬁtalie kart.
= ZIELONE karty rozt6z obrazkamiiwyrazamido géry na stole lub podtodze.
= Rozdaj uczestnikom zabawy po jednejlub po kilka kartz NIEBIESKIE] talii.

= Na znak startu dzieci rozpoczynaja poszukiwania takich samych wyrazéw
spos$rod roztozonych ZIELONYCH kart z obrazkiem i wyrazem. Poprzez
poréwnywanie wygladu catych wyrazoéw, dzieci odnajduja karty i uktadaja je
przed soba parami - karta NIEBIESKA i obok odpowiednia karta ZIELONA.

= Nastepnie kazdy po kolei ,odczytuje” wszystkie wyrazy znajdujace sie na
odnalezionych kartach.
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Mozesz zmodyfikowaé gre i roztozy¢ na stole karty NIEBIESKIE z wyrazami,

a da¢ dzieciom karty ZIELONE do odnalezienia. W takim wariancie, dzieci
wiedza jakiego wyrazu szukaja.
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WERSJA DLA NAJMEODSZYCH DZIECI

Mozesz ograniczy¢ liczbe kart. Np. Roztozy¢ trzy karty ZIELONE i da¢ dziecku
tylko jedna karte NIEBIESKA. Zadanie mozna powtarzac przez dtuzszy czas, az
dziecko zapamieta pierwszy wyraz.
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ADAMIGO MEMORY
* Przygotuj ZIELONA i CZERWONA . talie kart.

= Karty nalezy roztozy¢ w taki sposéb, jak jest to przedstawione na pierwszym
rysunku ponizej.

= Po ustaleniu kolejnosci gry, pierwsze dziecko odkrywa jedng karte ZIELONA
ijedng CZERWONA Jesli obrazek na kartach jest taki sam, gracz zabiera
pare, odczytuje wyraz i ktadzie sobg. Nastepnie odkrywa kolejne dwie karty.
Jesli obrazki nie sg takie same, gracz odwraca je rewersami do goéry i do gry
przystepuje nastepny gracz.

= Gracze staraja sie zapamietac potozenie kart.
= Gra toczy sie do chwili, az wszystkie pary zostang zebrane.
= Wygrywa ten z graczy, ktory zgromadz
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Gre mozna modyfikowa¢, np. poprzez uzycie talii ZIELONE] i NIEBIESKIE], wtedy

gracze beda musieli poréwnywaé wyrazy, a nie obrazki. W tej wersji gry
proponujemy zmniejszenie liczby par do dziesieciu.
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PIERWSZA LITERA
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= PrzygotujZOLTA  iZIELONA taligkart.

» ZOETE karty z literami roztéz na stole lub podtodze, tak aby byly dobrze
widoczne.

= Karty ZIELONE ut6z w stosie i odkrywaj po jednej gto$no odczytujac wyrazy.

= Zadaniem dzieci jest odgadniecie, jak nazywa sie pierwsza litera wyrazu
i odnalezienie jej sposrdéd kart z literkami.

= Ten, ktory jako pierwszy odnajdzie wtasciwg karte z litera, otrzymuje

Gra moze by¢ dowolnie modyfikowana - dla utrudnienia mozna pokazywac
KARTE CZERWONA i prosi¢ dzieci, aby odnalazty pierwsza litere na podstawie
samego obrazka. Mozna tez zaproponowac dzieciom szukania np. ostatniej litery
w pokazanym wyrazie.




JAKI TO WYRAZ?

= Przygotuj CZERWONA &5 i NIEBIESKA ﬁ talie kart.

= Zabawa przeznaczona jest dla dzieci, ktore zdazyty sie zapoznac z wyrazami
podczas zabawy w poprzednie gry. Mozna ograniczy¢ liczbe kart tylko do
wyrazow, ktore dziecijuz poznaty.

= Nalezy utozy¢ NIEBIESKIE karty z samymi wyrazami, aby uczestnicy gry mieli
donich dostep.

= Kazdy z uczestnikow zabawy otrzymuje kilka CZERWONYCH kart z obrazkiem.

= Zadaniem dzieci jest odnalezienie wtasciwego stowa sposrod kart z wyrazem
ipotozenieich paramikarta CZERWONAiobok odpowiednia karta NIEBIESKA.

tata pitka auto ser 4 ptak

tozko lampa drzewo banan mama
> .
# klocki

lan]
sukienka spodnie  bluzka buty mleko storice “ A

kot pies kura krowa jajko lalka



SZUKANIE LITER

= Przygotuj ZOETA  iZIELONA | taligkart.

= Zabawa polega na szukaniu przez dzieci liter, ktore tworza poszczego6lne wyrazy.

= Karty ZOETE nalezy rozsypa¢ tak, aby wszystkie litery byty widoczne.

= Prowadzacy pokazuje ZIELONA karte z obrazkiem i wyrazem.

= Dzieci maja za zadanie odszukaclitery, ktore sie na ten wyraz sktadajg. Poprzez
porownywanie wygladu poszczegdlnych liter, dzieci uktadajg wyraz z poje-
dynczych liter.
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Trudniejsza wersja tej samej zabawy moze by¢ przeznaczona dla dzieci, ktore juz

sa bardziej zaawansowane w czytaniu. Prowadzacy moze pokazac¢ karte
CZERWONA z samym obrazkiem i na tej podstawie poprosi¢ dzieci o szukanie
poszczegolnych liter, jakie sktadajg sie na wyraz.



B3 ALFABET

Mozna utozy¢ z kart ZOETYCH alfabet i zacheci¢ dzieci do uktadania wyrazéw
z kart ZIELONYCH w kolejnosci alfabetyczne;j.
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SZEREGI

Najmtodsze dzieci mozna zacheci¢ do tworzenia szeregéw, wedtug schematu:

KARTA ZIELONA - CZERWONA - NIEBIESKA J ? ‘5 ot
. & uty
]- buty

B} UKkLADANIE LITER

ZOLTE karty umozliwiaja uktadanie zliter nie tylko tych wyrazéw, ktére znajduja
sie na kartach z obrazkiem i podpisem. Zachecamy

do zapoznawania dzieci z innymi wyrazami. Nowe . b

wyrazy mozna zapisac na tablicy lub kartce i popro- Z d d
si¢ dzieci o odszukanie wtasciwych liter i utozenie

ich wkolejnosci tak, aby tworzyty zapisane wyrazy. za b a
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B} BUDOWANIE NOWYCH WYRAZOW

Dzieciom, ktdre sg juz bardziej zaawansowane w czytaniu i pisaniu, mozna
zaproponowac zabawe w samodzielne sktadanie wyrazéow z liter. Kazdy
z uczestnikow gry losuje np. po 12 pojedynczych liter i probuje utozy¢ z nich jak
najdtuzszy wyraz.
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Zachecamy do tworzenia wtasnych zabaw z wykorzystaniem naszych kart edukacyjnych!
Jezeli zechcecie sie nimi z nami podzieli¢, zapraszamy do kontaktu mailowego pod adresem:
marketing@adamigo.pl.

Proponujqc zestaw Zabawa w czytanie wierzymy, Ze pierwsze kroki jakie stawia mate
dziecko w nauce czytania mogq by¢ dla niego swietnq zabawq. Oswajanie maluchéw ze
stowem pisanym, pozwoli im na czerpanie przyjemnosci z nauki czytania i pisania
w przysztosci.
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